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Los habitantes de Transylvania estan muy preocupado por una
extrafa plaga que desde hace ya algun tiempo est&odando esta
region y acabando con la vida de muchos de sus htites.

El origen de esta plaga piensan que esta relaciomadon el Conde
Dracula, un ser extrafio que vive en un castillo ceano al pueblo, del
gue nadie ha regresado jamas.

Para resolver este enigma y acabar con esta pladen contratado a un
profesor especializado en “casos raros”, el Profesvan Helsin.
Desgraciadamente, el carruaje en el que viajaba ns&o valiente
profesor de camino al castillo, supuesto origen deste mal, ha sufrido
un accidente, y cuando éste ha despertado, se ha@mtrado con unas
extrafias marcas en su cuello, sefial inequivoca deiegtambién ha
contraido este terrible mal.

OBJETIVO DEL JUEGO

En esta aventura, tU encarnas al famoso profesor, ty mision sera la
de acabar con esta terrible maldicion, pero deberédarte prisa, ya que
solo dispones de tres dias antes de que la maldrcigcabe con tu vida...
El primer paso ser& el de recorrer todas las estaias del castillo hasta
encontrar al Conde Dracula y acabar con su vida, $m asi conseguiras
acabar con este mal.

Por udltimo, deberas encontrar la llave que te perntira escapar del
castillo, ya que tras entrar en él, la pesada puatse ha cerrado a tu
paso y solo con dicha llave conseguiras abrirla.

MANEJO (TECLAS)

MOVER / ATACAR QAOP
COGER / SOLTAR OBIJETO BARRA ESPACIADORA
USAR OBIJETO 123

ESCAPE FINALIZAR PARTIDA
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A lo largo de tu aventura tendras que enfrentarte adiferentes
enemigos al servicio del Conde Dréacula.

Energia Dano Probabilidad Acierto IVionedas
ENEMIGO IVIaxima IMaximo (Puntos sobre 6) de Oro
ARANA
ne 4 2-4 2 3
MURCIELAGO
5 2-4 2 5
SERPIENTE
% 6 2-4 3 7
ZOMBI
7 3-4 2 8
EMU
il 8 3-4 3 10
FAN'.II':SMA
% 9 3-4 3 12
ESQUELETO
'ﬁ" 10 4 4 12
CENTAURO
h 12 3-4 4 15
OGRO
- 14 4-6 3 15
CiCLOPE
g 14 4-6 2 15
TENTACULO
15 4 5 20
MAGO
i N 18 4-6 5 25
oy
DRAGON
W 20 4-7 4 30

=
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ENEMIGOS JEFE

A parte de estos enemigos, encontraras otros muchwas fuertes, a los
gue solo podras matar con el uso de un objeto espaue tendras que
encontrar en el castillo. De ti depende descubrirug objeto usar contra
cada uno de estos enemigos.

ENEMIGOS JEFE DEBILIDAD Monedas de Oro
HOMBRE-LOBO
NO HAY INFORMACION 50
FRANKY
NO HAY INFORMACION 100
ll
LA MOMIA
§ = 3 ’
? NO HAY INFORMACION 150

DRACULA
NO HAY INFORMACION 250
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A lo largo del juego encontraras objetos de diferdrs tipos que te
ayudaran a completar tu mision. De algunos conocerso sus
caracteristicas y funciones, pero hay otros cuyo astendras que
descubrir.

ARMAS Y OBJETOS DE PROTECCION

Hay varios tipos de armas y de objetos de Proteccipcada uno de ellos
con una fuerza de atague o Nivel de Proteccion disto, que te
permitird hacer mas dafio a tus enemigos durante losombates y
recibir menos dano.

Para usar un arma, primero tendras que cogerla y ua vez se halle en
tu inventario, usarla pulsando el ndmero de posicid que tenga
asignado en él. Si ya dispones de un Arma, con est&cion se
intercambiaran las posiciones, pasando el arma del tinventario a tu
Mano Derecha y el Arma que tenias en tu Mano, al rentario.

En cuanto a los Objetos de Proteccion, podras egudipelos de la
misma forma que las Armas, a excepcion de que éstes colocaran
automaticamente en tu Mano Izquierda.

OBJETOS DE
ARMAS ATAQUE : DEFENSA
PROTECCION
DAGA ANILLO
-I- +1 t:l +1
ARCO ESCUDO
+2 +2
4
MAZA
& 5 +3
HACHA
* +4
ESPADA

__.-" +5
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OBJETOS PARA RECUPERAR VIDA < LILLE

Hay varios objetos que te permitiran curarte y recyerar algo de Vida,
estos son Comida y Pociones. Y hay otro tipo querde los Pergaminos
gue aumentaran tu nivel de salud Maxima y te recupgaran toda la
vida.

OBJETOS EFECTO
COMIDA
- Recupera 2 Puntos de Vida
POCION
. Recupera 5 Puntos de Vida
Ll Aumenta el Nivel Maximo de Vida en 2 Puntos
ﬂ Recupera la Vida por Completo

OBJETOS ESPECIALES

Hay varios objetos que te permitiran avanzar en tuaventura. De ellos
solo conocemos el uso de la llave que te permitiedorir la Puerta del
Castillo y escapar.

Con respecto al uso del resto, tendras que invesdidp tu...

OBJETO uso
LLAVE
IE PUERTA DEL CASTILLO
DAGA DE PLATA

NO HAY INFORMACION

BATERIA
[ |

=

CETRO DE AMON-
RA -
u NO HAY INFORMACION

NO HAY INFORMACION

MARTILLO Y

ESTACA a
| NO HAY INFORMACION



IMYMEMTHEIO

Comi-dd
rdd 3
rdd 3
e —
dia 00 hara 14 | |

EnEry Enpdm 03 /=10 F—o—oa—3
recibes 0o Jdano 1 1 1
1—a49ro o—a—a—
uBg Copgida




IMYMENTHREIO

FoaCion
rdd
Cetro dAman—ra

o0 hora 15

1—dragon
uED BELTpPFa o]




u b T CL.» ¥R L
K ol

AGRADECIMIENTOS

A Siyei-Er por su paciencia y graficos, Carlos Pemgrin por su funciéon
Print y Fran Gallego por su CPCtelera.

CREDITOS

(670 Y [ 7= T OO AdolFito

Idea Original y Graficos........... Siyei-Er

Beta Testers.......c.ccevevvveiivnnnnnns PacoVespa, Azimov, Siyei-Er
Pantalla de Carga........ccceeennn.ee. Brundij
Portada........cccoeevrnvrnninrinnnnniunnnns Kelben Stark

Fondo de Manual...................... Brownym

Disefio de Manual..................... Siyei-Er

CDT y DSK...coeeeervcenereeeenecnnnnnnes TrocoloKo

(C) FITOS

OFT 2022




