Livre d'indices pour...

UILE TRISTAM

Un jeu de Hugo Labrande

Ceci est un livret d'indices sous un format ressemblant aux InvisiClues d’Infocom, mais en
format numériQue. Pour révéler un indice, cliQuez et glissez sur le texte pour le surligner
et le faire apparaitre ! (Et si ¢ca ne marche pas sur votre lecteur PDE vous pouvez
toujours sélectionner et faire un copier-coller vers un fichier texte.)

Est-ce 'ile Tristam ?

Comment puis-je manger ?

Comment puis-je dormir ?
o

Comment puis-je allumer un feu ?



Comment puis-je monter sur [ile ?
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Je ne peux pas porter beaucoup de choses a la fois !

A Quoi sert la petite flite ?

Ou puis-je trouver de la lumiére ?
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Comment puis-je passer la cloture ?
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A Qui puis-je parler dans ce jeu ?



Quand est-ce que lile fut abandonnée ?

Comment puis-je démarrer les générateurs ?

PourQuoi les générateurs font-ils autant de bruit ?
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Est-ce Qu'il y a QuelQue chose d'intéressant dans la boutique ?
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Il nYy a plus d’électricité !



Comment puis-je tuer le dragon ?

Comment puis-je ouvrir la porte de la maison blanche ?

Pourquoi ce livre est-il ici ?

Est-ce Que je peux ouvrir les portes a I'étage du manoir ?

PourQuoi ce mécanisme pour la porte est-il si complexe?
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Comment puis-je ouvrir immense porte prés du poste de controle?

Comment puis-je ouvrir la porte du bureau du Major ?
°

Comment puis-je me débarasser du robot?
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Comment réparer la radio ?

Comment faire pour régler la radio a la bonne fréquence ?
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