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Descripción del Juego 

Nita es un emocionante juego de plataformas que sumerge a los jugadores en el 

fascinante mundo de las hormigas. El protagonista, Nita, es una intrépida hormiga 

alada con la importante misión de rescatar los huevos de hormiga de su poblado, 

los cuales han sido secuestrados por el malvado comando Antsplash. Estos 

valiosos huevos son la esperanza de su comunidad, y Nita está dispuesta a 

enfrentar desafíos extraordinarios para recuperarlos. 

Sinopsis 

En el juego, los jugadores asumen el papel de Nita mientras se aventura en un 

viaje trepidante a través de intrincados niveles de plataformas. Deben sortear 

obstáculos y enemigos dentro del cuartel general del comando Antsplash para 

liberar los huevos de hormiga. 

Características Destacadas 

• Controles intuitivos y ágiles para una experiencia de juego fluida. 

• Niveles de plataformas desafiantes que requieren habilidad y estrategia. 

• Una emocionante narrativa que motiva a los jugadores a seguir adelante. 

• Enemigos únicos que pondrán a prueba las habilidades de los jugadores. 

• Un mapeado que no puede ser resuelto de cualquier manera, deberás 

encontrar el orden correcto. 

  



Objetivo del Juego 

El objetivo principal de Nita es recuperar todos los huevos de hormiga 

secuestrados y llevarlos de regreso a su poblado, asegurando la supervivencia de 

su comunidad. 

Fecha de Creación 

El desarrollo de Nita comenzó en Julio de 2021 y fue completado el septiembre 

de 2023. 

Plataformas Disponibles 

Nita está disponible solo para Amstrad CPC 464 y Amstrad CPC 6128. 
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¡Espero que los jugadores disfruten de la emocionante aventura de Nita y 

encuentren diversión en cada rincón de este juego de plataformas único! 
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