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1. Historia

Década de los 80. Los ordenadores de 8 bits luchan por la supremacia del mercado.
Cada uno de ellos quiere ser el nimero 1 en ventas, en software disponible y en

capacidades técnicas.

Tu misidon como usuario de Amstrad es evitar estos ataques ayudado por los modelos
464, 6128 y la gama Plus para defenderte de las oleadas enemigas.

2. Setup

CARGA .DSK FILE(8bitwars.dsk)

1. Iniciar Winape
%

Anstrad 128K Microcomputer (w3

21985 Amstrad Consumer Electronics lc
and Locomotive Software L¥d.

BASIC 1.1
Ready
a1




2. Seleccionar menu “file”->"Disk a:”, opcion “Insert Disc Image”

aWindows Amstrad Plus Emulator (WinAPE) 2.0 Beta 2

File Settings Debug Assembler Help

Drive A: > Insert Disc Image... Ctrl+F1
Drive B: > New Blank Disc...

Swap Discs A: and B: Shift+Ctrl+F3 Format Disc Image...

Drive Setup... F2 Edit Disc... Shift+ Ctrl+F1
Load Cartridge... Ctrl+F3 Flip Disc Shift+F1
Tape > Remove Disc

3. Seleccionar 8bitwars.dsk

Buscar en: dsk

= Nombre

/ B 8bitwars.dsk
Acceso rapido | 8bp_v40_clean.dsk

| spedit11.dsk

4. Escribir run”8bitwars.bas”
File Settings Debug Assembler Help

Anstrad 128K Microcom
21985 Amstrad Consume

and Locomot
BASIC 1.1

Reada )
run"8hitwars.baSh




5. Esperar unos segundos y disfrutar del juego

HBIT LIRS

T—-COMETNZAR
2—INSTRUCCTINES




CARGAR .CDT FILE(8bitswars.cdt)

1. ejecutar Winape
%

Anstrad 128K Microcomputer Cve3)

21985 Amstrad Consumer Electronics lc
and Locomotive Software Lid.

BASIC 1.1
Ready
a

2. Seleccionar “File”->"Tape”->"Insert Tape Image...”

[ Windows Amstrad Plus Emulator (WinAPE) 2.0 Beta 2
Fila Settings Debug Assembler Help
Drlve &2
Dirjwe B2
Gwap Discs A: and Bz Shift4Ctrl+F3
Crive Setup... F2
Load Cartridge,..  Chil+F3
Tape Show Tape Control
Insart Tape Imag r { “4 :l
Load Snapshot...  FS - :
Rewind Tape
Save Spapsheot.. F& Tics
date s sl Software Ltd.
Press Play
Playback Sessic... Frems Baco BitHise Systems.

Record Sassion...




3. Seleccionar “8bitwars.cdt”

Z’} Nombre
Sbitwars

0 rapido

ritorio

4. Seleccionar “File” -> “Tape” -> “Press Play”

Drive A: >

Drive B: >

Swap Discs A: and B: Shift+Ctrl+F3

Drive Setup... F2

Load Cartridge... SGN=E cxr ocomputler (v
Tape > « Show Tape Control

Load Snapshot... £5 Insert Tape Image... Ctrl+F4

Save Snapshot... F6 e

Update Snapshot Ctrl+F6 e

Press Play
Playback Session...

Press Record
Record Session...



nn

5. Por ultimo escribir run”” y pulsar 2 veces ENTER

Anstrad 64K Microcomputer (vl)

21984 Amstrad Consumer Electronics lc
and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.8
Ready

_),

run

Press PLAY then an key:
Loading SBITNHRS.BES b?ock 1

8. (opcional) Para acelerar la cargar pulsar mays+F4. Cuando el juego arranque pulsar
mays+F3 para volver a la velocidad normal.

1 LCOMETEZAR
2—ITSTRUICCTINES




3. Como jugar

En la pantalla inicial pulsando la tecla '1' se iniciara el juego.
Pulsando la tecla '2' se podran ver las instrucciones del juego

Cursors izquierda/derecha: Se seleccionan las diferentes posiciones del jugador

Tecla 'A': Compra del modelo 464. Coste 15

Tecla'S': Compra del modelo 6128. Coste 25

Tecla 'D': Compra del modelo Plus. Coste 45

Tecla 'Espacio': Se elimina el modelo seleccionado



4. Fases

El juego consta de 4 fases mas una fase final. Cada fase consta de 10 oleadas y sera un
grado mas dificil que la anterior hasta llegar a la ultima que habrda que luchar contra un
enemigo terrorifico.
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